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1. Fiecare echipa este formata din trei jucatori si o rezerva. Jocul poate incepe si poate fi terminat in
minim doi jucatori.

2. Un jucator se poate inscrie in competitie intr-o singura echipa in cadrul campionatului de streetball.
Nu se accepta nici un fel de modificare a componentei echipelor pe parcursul celor 2 zile de campionat,
cu exceptia rezervei. In caz de nerespectare a conditiilor mentionate mai sus organizatorii isi rezerva
dreptul de a sanctiona (inclusiv cu excluderea din campionat) jucatorul, respectiv echipa din care
acesta face parte.

3. Se numeste jucator profesionist, jucatorul care a fost legitimat pe durata ultimului an competitional
la o echipa de Divizia A, B sau alt nivel competitional profesionist (jucator in alte campionate decat cel
romanesc etc). in componenta unei echipe este permis doar un singur jucitor profesionist.

4. Fiecare jucator va avea asupra sa in momentul inscrierii Tn competitie si pe toata durata competitiei
un act de identitate valabil (buletin de identitate/carte de identitate/pasaport/permis de conducere).

5. Regulamentul de desfasurare se bazeaza pe regulamentul jocului de baschet, adaptat la conditiile de
competitie in aer liber.

6. Procedeul SLAM DUNK nu este permis decat in timpul desfasurarii meciurilor. Este interzisa utilizarea
acestui procedeu pe perioada incalzirii. Organizatorul isi rezerva dreptul de a descalifica jucatorii care
utilizeaza acest procedeu in afara desfasurarii meciurilor.

7. Fiecare jucdtor trebuie s§ semneze FORMULARUL DE TNSCRIERE, DECLARATIA PE PROPRIA
RASPUNDERE si FOAIA DE ARBITRAJ.



8. Schimbarile sunt permise in numar nelimitat, dar numai atunci cand mingea nu este in joc.

9. Echipa care va avea lovitura de incepere va fi determinata prin tragere la sorti.

10. Se va schimba posesia mingii dupa fiecare cos marcat.

11. Dupa fiecare recuperare defensiva, echipa aflatd in posesia mingii va trebui sa scoatd mingea in
spatele liniei de 3 puncte prin dribling sau pasd. in cazul in care echipa care realizeazd recuperarea
defensiva alege sa finalizeze cu aruncare fara sa scoata mingea in spatele liniei de 3 puncte, jocul se va
intrerupe si va fi reluat de la centrul terenului de catre echipa care a realizat recuperarea defensiva.

12. Mingea va fi intotdeauna repusa in joc de echipa care are posesia de la centrul terenului cu minge
de control (pasa la adversar, care e obligat sa o returneze). La repunerea mingii de la centrul terenului
nu este permisa patrunderea aparatorului in semicercul din care se repune.

13. Fiecare cos marcat va conta 1 punct. Cosurile marcate din spatele liniei de 6,25 m vor conta 2
puncte. Fiecare fault pe aruncare va fi penalizat cu o aruncare de la linia de aruncari libere, cu exceptia
faulturilor pe aruncare din spatele liniei de 6,25 m pentru care se vor acorda doua aruncari libere.

14. Fiecare fault, dupa al 5-lea acumulat de o singura echipa va fi penalizat cu o aruncare de la linia de
aruncari libere. Dupa executarea aruncarii libere, indiferent de reusita acesteia, se va schimba posesia.
n cazul unui cos cu fault se vor contabiliza pe foaia de joc cosul marcat, precum si faultul, fard insa a se
acorda si o lovitura de la linia de aruncari libere.

15. Orice fault cu caracter intentionat si/sau orice lovire dura a adversarului, certificate de monitor, duc
automat la o aruncare liberd pentru cel faultat si posesia mingii. In cazul in care jucitorul faultat este in
incapacitate de a executa aruncarea, oricare dintre membrii echipei poate executa lovitura libera.

16. Echipa castigatoare a unui meci va fi desemnata echipa care va ajunge prima la 15 puncte sau
echipa aflatd in avantaj dupd 15 minute de joc. In caz de egalitate dupd 15 minute de joc, echipa
castigatoare va fi desemnata dupa o repriza de prelungiri in care se va juca pana la 3 puncte marcate,
fara limita de timp.

17. Principiul de baza este spectacolul sportiv. De aceea va functiona o regula nescrisa de 30 de
secunde care va putea fi aplicata de monitorul terenului si care va penaliza echipa care trage de timp
prin pierderea posesiei.

18. Fiecare echipa are dreptul la un time-out de 40 de secunde n fiecare meci. Pe durata time-out-ului,
ca si pe durata meciului, cronometrul nu va fi intrerupt, cu exceptia ultimelor 3 minute ale partidei.

19. Programarile meciurilor vor fi intocmai respectate, orice intarziere ducand la pierderea meciului de
catre echipa in cauza cu scorul de 0 la 7. Daca ambele echipe depasesc ora de incepere a partidei, vor fi
ambele descalificate, si penalizate cu 5 puncte in cadrul respectivului turneu.



20. Echipele au obligatia de a ramane la terenuri pe durata desfasurarii competitiei, astfel ca orice
schimbare de ultim moment datorata diverselor probleme ce pot aparea in programarea meciurilor sa
nu surprinda echipele.

21. Singurul motiv care poate duce la nerespectarea orelor de disputare a meciurilor in afara de cel
organizatoric, este de ordin meteorologic.

22. Monitorul terenului va interveni si va decide doar in momentul in care apar neintelegeri intre
componentii celor 2 echipe. El poate sanctiona un jucdtor cu fault tehnic in cazul in care
comportamentul acestuia este unul care depaseste limitele unui comportament civilizat, caz in care
echipa adversa va beneficia de o aruncare libera si de posesia mingii.

23. In cazul in care un component al unei echipe solicita sanctionarea echipei adverse pentru o abatere
de joc, iar componentii echipei adverse nu sunt de acord, meciul se intrerupe doar prin interventia
monitorului, Tn caz contrar faza de joc va continua. Abaterile impotriva echipei adverse pot fi solicitate
doar de catre jucatorii aflati in teren.

24. Orice act de violentda/comportament huliganic/comportament antisportiv sau care contravine
principiului de fair-play, indiferent de motiv, va conduce la eliminarea din competitie a jucatorului
si/sau echipei/echipelor in cauza fara posibilitatea de a se inscrie la turneele viitoare. Meciul se va
considera nul in cazul in care ambele echipe sunt descalificate, sau castigat cu scorul de 7 la 0 de echipa
care nu a fost eliminata pe motiv disciplinar.

25. Suporterii 1si pot incuraja favoritii numai din zona delimitata special pentru acest scop. Pe durata
meciurilor este interzisa patrunderea sau ramanerea pe terenul de joc a altor persoane decat jucatorii
care au programat un meci in acel moment.

26. Organizatorii isi rezerva dreptul de a stabili formatul competitional in functie de numarul de echipe
inscrise. Acesta va fi publicat la o zi dupa finalizarea inscrierilor.

27. Echipele au obligatia de a fi prezente pe teren cu cel putin 30 minute Tnainte de ora programata a
meciurilor.

28. Programul complet al competitiei va fi trimis pe e-mail persoanei de contact a fiecarei echipe pe
data de 6 august, va fi disponibil la Centru Info al Centrului Comercial Felicia si pe site-ul www.felicia-
iasi.ro.
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